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แผนที่คืออะไร
• “การแสดงสิ่งตาง ๆ ทีอ่ยูบนพื้นผวิโลกหรือที่มี
ความสัมพันธกับพื้นผวิโลกลงในสื่อระนาบในรูปของ
มาตราสวน”

• ประเภทของแผนที่ types
– แผนทีภู่มปิระเทศ (topographic)
– แผนทีเ่ฉพาะทาง (thematic)
– แผนทีอ่ื่น ๆ เชน แผนทีภ่าพถายดาวเทียม
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มาตราสวนแผนที่

อัตราสวนระหวางระยะทางบนแผนที่ และระยะทางบนพื้นโลก
– เชน แผนทีม่าตราสวน : 1:50 000 หมายถึง ระยะทาง 1 เซนติเมตร 
บนแผนที่เทากับ 50,000 เซนติเมตร หรือ 0.5 กิโลเมตร บน
พืน้ผวิโลก

ขอควรจํา
– แผนทีม่าตราสวนใหญ (large scale) จะใหรายละเอยีดของขอมลูสูง 

(great detail)  เชน  1:10 000
– แผนทีม่าตราสวนเลก็ (small scale) จะใหรายละเอยีดของขอมลูต่าํ 

(low detail)   เชน   1:250 000
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มาตราสวนแผนที่

1:50,000

แสดงถึงระยะทางบนแผนที่ แสดงถึงระยะทางบนพื้นผิวโลก
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มาตราสวนแผนที่ในระบบ GIS

• GIS ไมมีมาตราสวนแผนที่ที่แนนอน
– GIS สามารถแสดงขอมูลไดหลายมาตรสวน โดยขึ้นอยูกับผูใช

• การเปลี่ยนแปลงมาตราสวนแผนที่จะไมใหรายละเอียดของขอมูล
เพิ่มขึ้น

• มาตราสวนของขอมูลจะขึ้นอยูกับขอมูลดั้งเดิมที่ถูกนําเขาสูระบบ 
สารสนเทศภูมิศาสตร
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ระบบพิกัดทางภูมิศาสตร (Geographic Coordinate System)

ตําแหนงของวัตถตุาง ๆ จะอยูในรูปทรงสามมิติ (3D spherical model)

พิกัดจะแสดงในรปูของ longitude และ latitude

เสนศนูยสูตรจะตั้งอยูที่เสน latitude 0 องศา

เสน prime meridian (Greenwich) จะตั้งอยูที่เสน longitude 0 องศา
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• เสน latitude และ longitude สามารถตัง้อยูบนตําแหนงที่
แนนอนบนพื้นผิวโลก ?

• มีเพียงแคเสนศูนยสูตรที่สามารถแสดงระยะทาง 1 องศา ที่
เทากันระหวางเสน latitude และ longitude

• โดยที่ระยะทาง 1 องศา ของเสน longitude จะแปรผันตามเสนlatitude
– ที่เสนศูนยสตูร 1 องศา ของ เสน longitude เทากับ = 111 กิโลเมตร
– ที่ขั้วโลก 1 องศา ของ เสน longitude เทากับ = 0 กิโลเมตร

ปญหาของระบบพิกัดทางภูมิศาสตร
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ปญหาของระบบพิกัดทางภูมิศาสตร

• แสดงวาองศาของเสน latitude และ longitude ไมมี
ระยะทางทีม่ีความสัมพันธกันอยางปกติ

• ดังนั้น จึงไมสามารถใชวัดระยะทางที่ถูกตองได
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Maps Are Flat

• แผนที่ถูกแสดงในแนวระนาบ, แตพื้นผิวโลกถูก
แสดงในลักษณะผวิโคง

• การแปลงรูปแบบพื้นผิวโลกจากรูปทรงสามมิติ (3-D 
space) เปน แผนที่รูปทรงสองมิติ (2-D map) 
เรียกวา “Map Projection”
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Maps Projections
• วิธีการในการเปลี่ยนรูปทรงพื้นผิวสามมติิ ลงในสื่อสองมติิ

– แปลงรูปทรงกลมของโลกลงบนพื้นผิวราบ (flat surface)
• ใชสมการทางคณิตศาสตรในการแปลงระบบพกิัดสามมติิ 

(3D coordinates) ไปเปนระบบพกิัดในแนวราบ 
(planar coordinates) หรือ Cartesian
– ทิศทางของพิกัดในแนว x และ y
– ความยาว, มุม, พื้นที่
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ชนิดของการแปลงคาพิกัด

•• ConicConic
•• Cylindrical Cylindrical 
•• PlanarPlanar

ใชสมการทางคณิตศาสตรในการแปลงคาพิกัดของตําแหนงตาง ๆ 
อยางเปนระบบจากพื้นผิวรูปทรงกลมไปอยูในระบบพื้นผวิราบ 
ใชสมการทางคณิตศาสตรในการแปลงคาพิกัดของตําแหนงตาง ๆ 
อยางเปนระบบจากพื้นผิวรูปทรงกลมไปอยูในระบบพื้นผวิราบ 
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ตัวอยางของการ
แปลงระบบพิกัด
แบบ Transverse 
Cylindrical :

Transverse 
Mercator
Projection 



16

แผนที่ภูมิประเทศ 

1:50,000 และ 1:250,000
มาตราสวนมาตราสวน

ProjectionProjection
Transverse Mercator และ Universal Transverse Mercator (UTM)



17



18

องคประกอบของ แผนที่ภูมิประเทศ

ชื่อระวางแผนที่
ครั้งพิมพ ลําดับชุด หมายเลขระวาง

คําอธิบายสัญลักษณ
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องคประกอบของ แผนที่ภูมิประเทศ


	แผนที่และการแปลงระบบพิกัดทางภูมิศาสตร์(Maps and Projections)

